Schritt 1:

Zeichne 3 liegende Ovale
Ubereinander.

Das oberste ist das grof3te
und das mittlere das
kleinste.




Schritt 2:

Radiere die oberen 2 Linien
der Ovale weg, wie hier
gezeigt.

Dann zeichne noch 2 Cs
links an das unterste Oval.
Jetzt ist FINNs Korper
schon ganz gut zu
erkennen.




Schritt 3:

Flir FINNs Augen malst du 2
Kreise in das oberste Oval.
In diese Kreise jeweils noch
einen Kreis und einen
grof3en schwarzen Punkt.
Flir Nase und Mund malst
du jeweils eine leicht
gebogene Linie.

Uber den beiden Enden des
Mundes, malst du 2 kleinere
gebogene Linien. Das sind
die Wangen.

Fir die Augenbrauen malst

du 2 Tropfenformen lber
die Augen von FINN.
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Schritt 4:

FINNs Haare sind gar nicht
so leicht zu malen. Schau
genau, wie sie hier
aussehen: Eine gebogene
Linie oben, und eine
gewellte Linie darunter. Die
kleine Strahne an der linken
Seite nicht vergessen!




Schritt 5:

Jetzt braucht FINN
natlrlich noch seine Miitze.
Dazu malst du wieder eine
C-formige Linie Uber seine
Haare. An die Stelle tber
seiner Stirn kommt noch ein
kleiner Halbkreis. Da
schauen spater die Fiihler
raus. Der Schirm der Mitze
sieht ein bisschen wie ein
geschwungenes L aus, das
von FINNs Hinterkopf
ausgeht.




Schritt 6:

Die tberflissigen Linien
beim Schirm und der Mitze
kannst du jetzt
wegradieren.

Fir FINNs Fihler malst du 2
stark geschwungene Linien,
die aus dem Halbkreis in der
Mitze heraus kommen.
Jetzt fligst du noch die
Grundlinien fiir FINNs FuRe
hinzu. 3 auf der linken Seite,
an jeden Kreis einen. Und
dann noch einen
zusatzlichen auf der rechten
Seite. Schau dir die Formen
hier genau an!




Schritt 7:

Die tberflissigen Linien bei
den Fihlern und den
Schuhen kannst du jetzt
wegradieren. Als letztes
bekommt jeder von FINNs
Schuhen noch ein paar
Details:

Die Schuhsohle, die Kappe
und die Schniirsenkel.

Fertig!
Viel Spal3 beim Ausmalen.




